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GUIA DE LECTURA Y DE PROPUESTAS DE ACTIVIDADES

Angélica Satiro

¢Qué ofrece esta guia?

Esta guia que acompana el cuento La infancia de los margenes ofrece elementos meto-
dolégicos que ayudan a explorar las diferentes posibilidades de lectura reflexiva, ademas
de brindar actividades que desarrollan el pensamiento necesario para una educacién
ciudadana, ampliando la capacidad de aprender a aprender y a cocrear con los demas.

Para ampliar la informacion sobre el contenido de esta guia, se puede consultar la
publicacion Pedagogia amorosa desde los margenes.

Filosofia e infancias

En los afos sesenta, Mathew Lipman y su colaboradora Ann Margaret Sharp desarro-
llaron el proyecto Philosophy for Children (Filosofia para Nifos). Gracias a su alto valor
educativo, este proyecto llegd a todos los continentes del mundo. A lo largo de los
anos, se crearon diferentes grupos de investigacion universitaria, de practica escolar,
de formacién de profesorado y de educacion formal, informal y no formal. Se elabo-
raron distintas adaptaciones de esta propuesta en los diversos grupos y asociaciones,
entre ellas, la que practica en Catalufa el GrupIREF, llamada Filosofia 3/18. La filosofia
lGdica es un movimiento dentro del proyecto internacional Philosophy for Children,

que tiene como soporte editorial el proyecto Noria (wWwww.octaedro.com/noria). En este
movimiento se enmarca el cuento La infancia de los margenes y la presente guia.

Filosofia ladica

«El juego es mas viejo que la cultura», afirmaba Huizinga en su liboro Homo ludens. Esta
obra es una referencia significativa, porque delinea el telén de fondo de la filosofia
ltdica que se realiza en la accion educativa. La educacion se da en el seno de la cultura.
Para Huizinga, la cultura se desarrolla desde, por y para el juego en los diferentes mo-
mentos y espacios historicos. Segun él, el juego constituye un fenémeno cultural que
muestra un modo de ser tan importante como es el del Homo sapiens (‘humano que
sabe’) o del Homo faber (‘humano que fabrica/hace’). El Homo ludens (‘humano que
juega’) se relaciona con el mundo y consigo mismo desde actos ludicos. Este entendi-
miento nos ayuda a demarcar un territorio reflexivo que plantea el juego no solamente
como recurso, técnica y metodologia, sino como algo mas profundo que caracteriza al
ser humano y unos rasgos culturales. Y esto resulta basico para entender la propuesta
de la filosofia ludica.

Aunque sea también un proyecto educativo-editorial, |a filosofia ludica es un movi-

miento que ofrece una manera de mirar, una perspectiva desde donde colocarse para
pensar y para actuar en la educacion, en la cultura, en la sociedad. Es jugar a pensar y
pensar jugando. Estas caracteristicas son centrales en la filosofia ldica, cuando trata de
la dimension del juego, de la imaginacion, de la creatividad, del placer y del riesgo de
pensar y de aprender de forma autébnoma y critica. EIl movimiento reivindica la accion
de jugar a pensar como resistencia politica, que lucha por la dignidad de la existencia
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lGdica de la infancia, de la adolescencia y de su pensamiento, que merece ser desarro-
llado. Es una practica educativa en la cual el acto de pensar, el de sentir y el de actuar
estan conectados y no hay dicotomias, sino complementariedades.

El movimiento de la filosofia lidica cuenta con un manifiesto, publicado en 2016 y
revisado en 2024, que expone su propuesta especifica.

La infancia de los margenes es un cuento que provoca el desarrollo del pensamiento de
sus lectores partiendo de las diferentes infancias, sin quitarles su caracter ladico y su
derecho al juego y a la risa compartida.

Ciudadania creativa e infancias

El concepto de ciudadania creativa nace de la necesidad de encontrar respuestas
practicas a contextos sociales complejos y problematicos. El origen de este concepto
se remonta a los inicios de los aflos noventa, a partir de diferentes practicas educativas
que se llevaron a cabo en Espanfa, Brasil, Guatemala, México, Colombia, Italia y Portugal,
entre otros paises. Cuenta con una bibliografia diversa y con la realizacion de diferentes
proyectos educativos, culturales y sociales, y fue el tema de una tesis doctoral en la
Universidad de Barcelona que se defendi6 el afio 2012.

El concepto, con perspectiva sistémica, refleja el desarrollo de personas inventivas,
en ambientes creativos, pasando por procesos ingeniosos y generando resultados
originales. Por todo ello, la ciudadania creativa es un concepto que solamente puede
ser entendido desde una multiple perspectiva practica.

La infancia de los margenes es un cuento que inspira la realizacion de acciones
cocreativas que inciden en la calidad creativa de las personas, ambientes, procesos y
resultados en la ciudadania.

¢Quiénes son las infancias de los margenes?

La infancia suele ser marginada en el mundo adulto, normalmente silenciada y tratada
como objeto de proteccién o como «menos capaz». Sin olvidar el hecho de que, en
contextos violentos, es maltratada, explotada y victima de abusos. La infancia, de manera
general, no puede decidir ni siquiera sobre las cosas que le atafien directa y especifica-
mente. Desde la perspectiva del adultocentrismo, la infancia y la adolescencia ocupan
los margenes. Este proyecto educativo pretende dar visibilidad a esta circunstancia.

El cuento pone de manifiesto que los niflos y las nifias estan en la misma sociedad en
la que viven los adultos y pueden actuar de forma ciudadana, siempre que se abran
espacios para ello. A pesar de que vivan situaciones vulnerables, ellos y ellas pueden
sequir jugando y resolviendo problemas generados en el mundo adulto.

Proyecto Las Infancias de los Margenes

Las Infancias de los Margenes es el nombre de un proyecto educativo y editorial. Se
utiliza el plural infancias para remarcar que no existe una infancia, sino que son diversas
y que es indispensable reconocerlas y valorarlas en su diferencia. Refleja una propuesta
de filosofia lGdica que trata la diversidad de la infancia como un eje clave para pensar
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el mundo actual. Al mismo tiempo, desarrolla la capacidad de pensar de manera

critica, creativa y ética, porque las diferencias son riquezas sociales, epistemoldgicas,
morales, estéticas, etc. Es también una propuesta de ciudadania creativa que aborda las
condiciones diversas de las infancias como estimulo para desarrollar proyectos en sus
contextos sociales.

Durante el proceso de creacion, pilotaje y desarrollo del proyecto, hubo participaciéon
activa de las infancias diversas, como son los personajes del cuento. La meta del
proyecto piloto, que durd dos afios, fue la investigaciéon sobre el imaginario que tienen
los nifos y las nifas sobre las infancias de los margenes. Ello, ademas de buscar la
validacién de la propuesta de literatura filoséfica (cuento) y de la metodologia planteada
tanto para la educaciéon formal como para la no formal y la informal. A continuacién,
listamos las organizaciones y escuelas involucradas en el proyecto piloto:

Instituto Guimar&es Rosa / Consulado General de Brasil en Barcelona (Catalunya)
Fundacién Resilis — CRAE Maria Reina (Barcelona - Catalunya)
Ceip Emilia Pardo Bazan (La Coruna - Galicia)

Cpr Campo de Nijar Norte, junto a seis localidades de la comarca de Nijar
(Almeria - Andalucia)

Escuela Plurilingtie de Outes (Outes - Galicia)

Investigando el imaginario

En lo relativo a la investigacion sobre el imaginario de la infancia de los margenes, se
exploré qué piensan sobre cada uno de los personajes. A través de su expresion oral,
escrita, gestual, visual y plastica, mostraron:

Sus condiciones (sociales, fisicas, mentales...): ¢qué sentimientos suscitan? ¢Hay
empatia con ellos? ¢Por qué? ¢Qué pueden aportar a los demas desde sus
condiciones?

Sus poderes magicos, ¢qué simbolizan? ¢Qué aportan estos poderes? ¢lnspiran a
desarrollar un poder propio?

En cuanto al misterio que logran resolver juntos, ¢qué tipo de misterio podrian re-
solver estas criaturas utilizando sus poderes? ¢Qué clase de misterio es resultado
de un problema creado por adultos y que puede afectar a todos? ¢Un misterio es
siempre un problema? ¢Qué es un misterio?

Las dos principales acciones del proyecto piloto fueron:
Participar en comunidades de didlogo sobre:

Los personajes, sus condiciones y sus poderes.
El misterio que consiguen resolver juntos.
La investigacién sobre la infancia y sus posibilidades como ciudadana.

Producir imagenes sobre cada personaje (dibujo, pintura, fotografia, teatralizacion,
escultura, collage, etc.), que se unié a acciones cocreativas.

El resultado validé el cuento y la metodologia en los diversos contextos.
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¢Qué sale del proyecto piloto?
Son resultados del proyecto piloto tres publicaciones realizadas por la editorial Octaedro:

Esta guia gratuita, con participacién de Xoana Maneiro, del proyecto piloto realiza-
do en la Escuela Plurilingte de Outes.

El cuento La infancia de los margenes, que da origen al proyecto piloto y que es
resultado de una accidn cocreativa realizada en el Instituto Guimaraes Rosa en
Barcelona, que desembocoé en la ilustracion del cuento, con participacion de la
infancia.

El libro Pedagogia amorosa desde los margenes, para los adultos que acompafian
a las infancias, con diadlogos sobre la fundamentacién y relatos de las actividades
pilotadas, incluyendo algunas imagenes producidas durante el proyecto piloto
(dibujos, fotografias, etc.).

METODOLOGIA

Uniendo la propuesta metodolégica del movimiento filosofia IUdica y la de la linea de la
ciudadania creativa, se propone un camino que pasa por tres tipos de planes:

Este camino se inspira en diferentes propuestas, autores y practicas a lo largo de

los afios. Por un lado, John Dewey es el filosofo inspirador de este enfoque, con su
propuesta de aprender haciendo. En esta linea, las vivencias son transformadas en
experiencia y la experiencia deviene conocimiento, en un conjunto de saberes que
permiten aprender y actuar de un modo consecuente y coherente. Esto es asi porque
el concepto de experiencia ocupa el lugar principal en su teoria de la educacién y de
conocimiento. Por su parte, Mathew Lipman, con su propuesta de filosofia para nifios,
persigue transformar las aulas en comunidades de investigacion, dado que entiende la
investigacion como elemento clave para el aprendizaje. Ademas, es a través del didlogo
como se desarrolla el pensamiento critico, cuidadoso y creativo de cada uno de los
participantes de esta comunidad. Por Gltimo, la propuesta de acciones cocreativas
viene de la linea de la ciudadania creativa, que tiene como referencia a varios autores.
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PLAN DE DIALOGO

Este tipo de didlogo valora las vivencias previas de la infancia y de la juventud explo-
rando sus ideas en torno a las tematicas trabajadas. Escuchar los juicios intuitivos de los
participantes de un didlogo comporta respetarlos como personas que piensan y que
tienen ideas sobre si mismos, sobre su ciudad y sobre el mundo natural y cultural. Su
objetivo es explorar las ideas previas de la infancia y de la juventud.

Es importante empezar con este tipo de diadlogo, porque va a garantizar un acompafa-
miento adecuado, ademas de motivar a quienes se sienten escuchados e incluidos.

Esta modalidad de didlogo pretende provocar reflexion sobre lo que se ha investigado y
conexion con las ideas previas y los juicios intuitivos. Reflexionar de manera critica y ra-
zonada permite elaborar los saberes y transformar las vivencias en experiencia pensada.

El momento idéneo para este tipo de didlogo es después de los procesos investigati-
vos, tanto practicos como teoricos.

Esta clase de didlogo transforma la experiencia en conocimiento, puesto que repasa de
manera profunda y amplia el camino transitado anteriormente, reflexionando sobre lo
que se intuy6, vivenciod, experimentd, investigb y elaboro.

El momento 6ptimo para este tipo de dialogo es al final del ciclo de didlogo-investiga-
cién-accidn cocreativa.

PLAN DE INVESTIGACION

Como nuestro gran objetivo es generar educaciéon ciudadana, es clave investigar el
entorno mas cercano y mas lejano, ademas de investigar la propia ciudad. El fin dltimo
es generar comprension sobre el contexto, detectando sus principales problemas, que
se podran tratar mediante accidn-cocreacion. Para realizar una accién cocreativa en el
entorno, es fundamental investigarlo, entenderlo de primera mano, vivenciarlo, sentirlo y
percibirlo con el propio cuerpo.

Para ampliar y profundizar los juicios intuitivos y las vivencias corporales con el espacio
y el contexto, es crucial llevar a cabo investigaciones teéricas, asi como buscar las
bases y los conceptos que contribuyan a la comprension de la realidad que se esta
tratando. Este tipo de investigacion da lugar a acciones consecuentes y ayuda a superar
posibles interpretaciones erréneas y noticias falsas. En esta investigacion, un aliado
puede ser la herramienta tecnolégica que llamamos inteligencia artificial.
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PLAN DE ACCION-COCREACION

Un plan de accion social se realiza conjuntamente con otros ciudadanos que componen
la comunidad educativa o el tejido social del entorno. Su principal objetivo es dar visibi-
lidad a la infancia y a la juventud en cuanto ciudadanos capaces de aportar soluciones a
las problematicas sociales de su entorno de forma participativa y colaborativa.

Un plan de accion estética se lleva a cabo conjuntamente con artistas o agentes cultu-
rales del entorno. Las artes proporcionan a la infancia y a la juventud formas expresivas
y lenguajes que permiten comunicarse mejor con el entorno, ademas de transformar los
aspectos que necesitan una mejora.

Un plan de accidn ética puede ser desarrollado colectivamente y también por cada
sujeto participante. Generar un proyecto creativo de vida es un tipo de plan ético
necesario, porque es importante entender que los sujetos no son pasivos y resultados
de causas externas a su voluntad, pensamiento y libertad. Concebir la propia vida como
algo que puede ser desarrollado, inventado y reinventado es imprescindible para una
buena accion ciudadana critica y consciente. De la misma manera, es posible crear
proyectos creativos de vida en comdn.

El proceso de aprendizaje pasa por diferentes momentos en los cuales los planes
propuestos se van poniendo en practica. El resultado de dicho proceso requiere dos
pasos mas: la comunicacion con los demas (interna y externa) y la evaluacién tanto del
resultado como del proceso. La siguiente imagen muestra como se puede implementar:
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En el pilotaje realizado junto con el Instituto Guimaraes Rosa en Barcelona fue posible
explorar todos los aspectos de la metodologia, pasando por los diferentes tipos de
dialogo y de investigacion en el taller de Filosofia Ladica realizado junto con el grupo de
infancia y adolescencia. El resultado de accidon cocreativa fue la ilustracion del cuento
La infancia de los margenes, utilizado como recurso para generar los diferentes tipos
de didlogo y de investigacion. El cuento narra un hecho real acontecido en Brasil el 8
de enero de 2023. Ese dia, la democracia se tambaleé en Brasil, con el asalto a la plaza
de los Tres Poderes,' donde estan ubicados los edificios del poder ejecutivo, judicial y
legislativo de este pais. Bajo la mirada atonita del mundo, millares de personas, califi-
cadas por la prensa internacional como terroristas, vandalos y criminales, invadieron los
tres edificios, destrozando el patrimonio publico. Comparado con el asalto al Capitolio
de los EE. UU, a este hecho incitaron lideres politicos antidemocraticos. Diversos
espacios quedaron afectados, otros completamente destruidos, se saquearon, dafiaron
y robaron objetos artisticos, culturales e histéricos, incluida una copia del original de la
Constitucion Federal Brasilefia de 1988, una de las pocas firmadas por todos los parti-
cipantes en su elaboracién (constituyentes). En el cuento, la infancia protagonista es la
que encuentra la Constitucién robada. De ahi que algunos de los temas investigados
fueran: cQué es una constitucion? ¢Por qué la Constitucion de 1988 es importante en
Brasil? ¢Todos los paises tienen constitucion? Los responsables de la tentativa del golpe
de Estado estan, en la actualidad, siendo juzgados y encarcelados. Otro tema sobre

el cual se investigd, dialogé y reflexiond fue qué es la democracia y el porqué de su
importancia.

Asimismo, se incluyeron preguntas sobre las condiciones y los poderes de los persona-
jes. El misterio que logran resolver juntos (el robo de la Constitucién) se exploré a través
de otras preguntas relacionadas con los margenes y la construccién de un «nosotros»
desde la diversidad: ¢Las personas son iguales o son diferentes? iPor qué? élLas
personas diferentes de nosotros son interesantes? ;Por qué? cTodas las personas deben
tener los mismos derechos? ¢Por qué? ;Cémo podemos convivir mejor todos juntos?

fue de caracter estético, entendiendo la literatura
filosofica, el dibujo y el collage como lenguajes artisticos involucrados.

Los participantes del taller dibujaron sus versiones de los personajes, escenas y am-
bientes del cuento. Dichos dibujos formaron parte del collage que configura la ilustra-
cion del cuento, juntamente con elementos de la obra de Leonardo da Vinci. El collage
suele combinar realidad con fantasia, generando composiciones inusuales. Refleja un
juego continuo de relacion entre las partes y el todo. Lo nuevo surge cuando las partes
son descontextualizadas de su todo, dando lugar a otros resultados (o diferentes todos).
Esto hace que sea una técnica versatil, llena de posibilidades, que pone en comun

a personas, objetos y elementos que pueden suscitar extrafieza y asombro. Fue una
técnica muy utilizada por los surrealistas y otros artistas como Matisse o Duchamp.

1 https://es.wikipedia.org/wiki/Asalto_a_la_Plaza_de_los_Tres_Poderes_de_Brasilia_de_2023
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En el caso de la ilustracion del cuento La infancia de los margenes, el collage pone el
dibujo de la infancia junto a la expresién artistica de uno de los mayores genios de la
humanidad, Leonardo da Vinci. Este también fue un tema de diadlogo de elaboracion:
épor qué la expresion de la infancia junto a la de un genio? Una de las razones tiene que
ver con la dignidad de la infancia y la posibilidad de contar con su expresién publicada
junto a los registros de un genio. Tal como fue identificado por los propios participantes
del taller, el resultado es desconcertante, raro, pero interesante.

Como parte de la accidn cocreativa, se organizé un posterior taller para la creacion de
la portada del cuento; en esta ocasion, los participantes vieron la maquetacion final
de la parte interna del libro y, a partir de ahi, aportaron propuestas visuales que fueron
unidas a un resultado final, con una espiral de Leonardo Da Vinci como fondo.

La cocreacién es una herramienta poderosa para hacer ciudadania creativa. Crear
colectivamente supone un reto que desarrolla diferentes valores ciudadanos, entre
ellos ser capaces de seqguir dialogando con el otro, por mas que se esté en desacuerdo
con él.

Lo que se espera es que el proceso vivido para llegar a la publicacion final del cuento
sirva de estimulo para distintos didlogos, investigaciones y cocreaciones que generen
infancia y adolescencia ciudadana. Merece la pena recordar que esta guia y el libro para
adultos también son resultados colaborativos.
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PROGRAMACION DE LA INFANCIA DE LOS MARGENES

Por Xoana Maniero

1. La propuesta de la Escuela Plurilinglie de Outes

Afirma su directora, Maiuca Coirtén Tesoro: «<Somos un centro que llevamos cinco

afnos en un proceso profundo de revisiéon, analisis y reformulacién de nuestra practica
educativa. Un camino que comenzd planteandonos qué escuela queriamos. De la mano
de la formacion, el diadlogo, la reflexidon y la cooperacién del claustro fuimos definiendo
las lineas de la escuela, siendo prioritario para el equipo poner en el punto de mira a la
infancia y sus necesidades. Para ello, creemos necesaria una escuela compensadora de
desigualdades, democratica, que promueva el cuidado de las personas que la habita-
mos, una escuela que vive y crea comunidad».

A partir de estas lineas de identidad se organiza el centro para que las nifias y los nifios
experimenten formas de participacion activas y democraticas, a fin de fomentar la cu-
riosidad y desarrollar, asi, la capacidad intelectual y moral, el criterio propio para tomar
decisiones de manera responsable y fundamentada.

Asi pues, entendemos que los ambientes preparados juegan un papel fundamental en
nuestra escuela, ya que su disefio y su uso promueve relaciones, comunicaciones y
encuentros que invitan al aprendizaje, la experimentacion y la investigacion. De igual
modo, el espacio exterior es un escenario de enorme interés pedagégico, ya que
aporta grandes beneficios, tanto emocionales como fisicos, al estimular el desarrollo
psicomotor a través de la actividad fisica, el juego espontaneo y creativo, el aprendizaje
por descubrimiento, el lenguaje y las relaciones sociales».

2. El pilotaje del cuento La infancia de los margenes

La experiencia de pilotaje nos permitid consolidar una linea de trabajo basada en

la investigacion filoséfica con la infancia. A través de este cuento, pudimos abordar
cuestiones de exclusion, justicia, diversidad, dignidad y derechos desde la propia voz
del alumnado. La metodologia de la comunidad de indagacion permitié construir un
pensamiento compartido, en el cual la emocidn, la empatia, la creatividad y la razén se
entrelazaban.

Fue una experiencia de largo recorrido, con capacidad para articular multiples lengua-
jes: narrativo, artistico, corporal, visual. El cuento se convirtié en un marco comin desde
el cual pensar la realidad y proponer cambios. Trabajamos desde una mirada critica,
pero también desde la esperanza activa, convencidas de que la infancia tiene mucho
que aportar al pensamiento ético y a la construccién de un mundo mejor.

3. ¢Por donde empezamos?

A continuacidn, se muestra la programacién que hemos desarrollado y sequido durante
el pilotaje. Empezamos pasando un video de Angélica Satiro narrando la sintesis del
cuento.

n
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jHola! Soy Angélica Satiro, filésofa y escritora de cuentos infantiles. Hoy les contaré un
cuento sobre la infancia desde los margenes, que narra la historia de unos nifios muy
especiales para mi. Esta historia de personas tan extraordinarias también nos habla de
un misterio que solo ustedes, los nifAos, pueden resolver.

Un misterio que surge de un problema creado por el mundo adulto, pero que la infan-
cia, desde su capacidad creativa para resolver problemas, logra resolver, aunque hoy
no les voy a hablar de ese misterio.

Hoy quiero hablarles de estos nifios: como son, de dénde vienen, qué los hace tan
especiales. cQué piensan? ;Qué se necesita para ser una persona especial?

Esta el Nirio sin Nombre, un nifio afrodescendiente, por lo cual su color es diferente
del de muchos de ustedes y de quienes me escuchan. Este nifo no tiene nombre, y
por eso lo llaman el Nirio Sin Nombre. ¢Y saben qué? Siempre lleva una bolsa llena de
juguetes viejos y, ademas, tiene una camara. Ah.., nadie sabe cémo lo hace, pero lo
hace. Ademas, tiene un poder muy especial: puede oir los pensamientos de los demas
y hablar mentalmente con quien quiera. Qué poder tan interesante!, sverdad?

Luego esta la Nina del Hilo, que tampoco tiene nombre y se llama asi porque tiene
varios hilos magicos y con ellos puede inventar mundos en paz mientras suena, y, si,
todos los dias suena con crear mundos en paz. Su gran poder es el poder de la imagi-
nacion y el poder de los suenos.

P

Y no faltan unos hermanos que nacieron en el bosque amazénico, siiii, en una floresta
muy grande y que esta muy lejos de donde viven ahora. Ella se llama la Nina de la
Maraca Arcoiris y tiene el poder especial de hacer crecer plantas y flores donde pone
sus manos, en la tierra o en el aire o en las paredes, como si supiera que alli hay semi-
llas, y sus manos les dan vida. El se llama el Nifio de las Plumas de Colores. ¢Por qué
se llamara asi? Aaaah... Y sabe hablar el idioma de los pajaros, jsi, sabe hablar como los
pajaros! jIncreible!, cverdad?

También hay otros dos hermanos que nacieron en lugares muy violentos y que desde
pequerios aprendieron a odiar. Ella es la Nina Ametralladora, porque tiene una ame-
tralladora de juguete, una de esas viejas y rotas, y siempre la lleva consigo. Y él es el
Nifo Revolver, y tiene un revolver de juguete roto. Antes de conocer a los demas ninos
y niAas, solo sabian jugar a odiar, pero, cuando los conocieron y empezaron a jugar
juntos, desarrollaron otros poderes: el poder de la invisibilidad, y, juntos, son capaces
de crear una especie de casa que los envuelve a todos dentro, invisible a los ojos de los
demas. jGuau, qué poder!

Y después esta la Nina Pez Globo. Esta nina, mmm..., tenia los ojos muy amarillos y ve-
nia de una regién desértica muy lejana. Ademas, estuvo enferma mucho tiempo porque
su familia y ella comieron un pescado envenenado, pero, al despertar, sabia hablar un
idioma inventado y todo. Ademas, tenia una barriga enorme que cantaba. Lo que pasa
es que cada vez que no le gusta algo, jse infla como un pez globo y le salen espinas!
Asi que nadie podia acercarse a ella. Mmm, Zustedes también se inflan como la Nina
Pez Globo cuando se enojan? Otro poder que quiero contarles es que también tiene
unos polvos de colores que la ayudan a ocultar su presencia.
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iQué poderes tienen estos ninos!, sverdad? Pero, miren, hay mas.

Ahi tenemos a la Nifa de la Rueda, que no tiene piernas, sino una silla de ruedas. jSabe
hacer cosas fantasticas! ¢Y saben qué? jTiene un cofre del tesoro! jTesoros muy raros!
Porque sabe curar a la gente. Asi que, cuando alguien tiene una pesadilla, ella viene y
recoge todos los monstruos y fantasmas de las pesadillas, y los guarda en su cofre del
tesoro. También sabe curar dolores de barriga, de cabeza y todas las pequenas cosas
que danan el cuerpo y el corazén. Todo esta guardado en su caja magica, que es ese
cofre del tesoro. Y, con eso, alivia el dolor de sus amigos y el de aquellos a quienes
decide ayudar.

Llega el turno del Nirio de la Luz. Es un nifio ciego que no puede ver nada, pero no esta
en la oscuridad, porque lo que ve es pura luz. Cuanto mas observa el mundo, mas lo

ve lleno de luces. Dicen que nacié un hada el dia que él nacié y que, por eso, a veces,
oye una voz que sale de su cabeza y de su corazén, y le dice cosas interesantes. El tiene
poderes especiales, por ejemplo, jsabe desempalabrar! ;Qué sera eso? Sabe cémo
deconstruir las palabras cuando alguien dice cosas que él cree que no deberia decir.

iEl poder del desempalabramiento, para ser exactos!

Tiene de todo: juguetes, libros, juegos, un piso precioso.. Hasta estudia en una escuela
en que los profesores son robots de inteligencia artificial. Lo que le pasa a Juan es que
tiene mucho miedo y no sale de casa. ¢Tiene miedo de salir de casa? ¢Y otros miedos?

Un dia, Juan mira por la ventana y empieza a ver que abajo, en la plaza, justo enfrente
de su edificio, todos los demas nifos y nifas estan jugando. Desde su noveno piso, ob-
serva atentamente cémo todos ellos se retinen siempre a las tres de la tarde para jugar;
se rien a carcajadas, disfrutan pasando tiempo juntos y Juan, desde arriba, lo observa
todo y no entiende qué hacen. ¢Saben por qué? Pues... jporque Juan no sabe jugar!

iY no lo van a creer! Estos nifios y nifias se dan cuenta de que Juan los esta observando
y, claro, a partir de ahi, empiezan a suceder cosas misteriosas y muy especiales en esta
historia, que no les contaré ahora. En vez de eso, les propongo un juego. éLes gustan
los juegos? élLes gusta jugar a pensar e imaginar qué cosas especiales pueden pasar?
c¢Cual sera el misterio que todos lograran resolver, incluido Juan?

4. PLAN DE INVESTIGACION
Investigando la imaginacion

Las acciones principales del proyecto piloto se centran en la investigacion de la imagi-
nacién infantil. La propuesta es hacerlo a través de su expresion oral, escrita, gestual,
visual y plastica, cuando muestran su opinion sobre los personajes:

¢Qué sentimientos les generan?
¢Sienten empatia hacia ellos? ¢Por qué? ¢Qué pueden aportar a los demas desde su
condicion?
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Preguntas para el diadlogo:

¢Qué sentimientos te provocan los personajes al conocer sus condiciones de vida
y sus caracteristicas Unicas? ¢Te hacen sentir triste, feliz, curioso..? ¢Por qué?

¢Como te sentirias si tuvieras las mismas condiciones que uno de los personajes
de la historia?

¢Te resulta facil sentir empatia por los personajes? ¢Por qué si o por qué no?
¢Sientes empatia por estos personajes? Da ejemplos de como pudiste o no
comprender sus vidas.

¢Qué cosas buenas crees que estos personajes pueden aportar a otras personas
debido a sus condiciones Unicas? ¢Pueden sus diferencias ensefiarnos algo
valioso? ¢Qué nos ensefan estos personajes sobre la amistad y la ayuda mutua?

¢COmo podriamos aprender a apreciar mejor las diferencias de los demas?

¢Crees que las condiciones en las que vive una persona deberian cambiar la forma
en que la tratamos?

¢Deberiamos tratar a todos por igual o considerar sus diferencias?

¢Qué simbolizan? ¢Qué aportan estos poderes? ¢Te inspiran
a desarrollar tu propio poder?

Preguntas para el dialogo:

¢Qué poder magico de los personajes te gustaria tener y por qué?

¢Estos poderes magicos te inspiran a pensar en un poder que te gustaria tener?
¢Cual seria y por qué? ¢Como lo usarias para ayudar a los demas?

Si pudieras combinar los poderes de dos personajes, ¢cuales elegirias y qué nuevo
poder crearias? ¢Cémo funcionaria?

¢Como usarias un poder magico para hacer algo bueno en tu comunidad?
¢CoOmo podrian los poderes de estos personajes ayudar a resolver problemas en
su mundo o en el tuyo? Describe una situacién en la que un poder podria ser Gtil.
¢Crees que tener un poder especial cambiaria la forma en que los demas te
tratan?

¢Qué responsabilidades conlleva tener un poder magico?

¢Qué simbolizan estos poderes para ti? ¢Representan algo mas que solo habilida-
des especiales?

¢Qué crees que simbolizan los poderes magicos de estos personajes?
¢Representan algln tipo de metafora o lecciéon sobre la vida real?

¢Qué tipo de misterio podrian resolver estos
ninos usando sus poderes? ¢Qué tipo de misterio surge de un problema creado por
adultos y que puede afectar a todos? ¢Un misterio siempre es un problema? ¢Qué es un
misterio?
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Preguntas para el diadlogo:

¢Qué crees que es un misterio? ¢Puede ser algo positivo?

¢Crees que un misterio siempre es un problema? ¢Puede un misterio ser algo
bueno o emocionante? ¢Te gusta resolver misterios o prefieres que lo haga otra
persona?

Imagina un tipo de misterio que estos personajes podrian resolver usando sus pode-
res. ¢Podria ser algo que solo ellos pudieran ver o entender? Describe como lo harian.
¢Como podrian los poderes de los personajes ayudar a resolver un gran misterio
en tu escuela o comunidad?

Piensa en un problema creado por adultos que pueda afectar a todos, como la
injusticia o la exclusion. ¢Cémo podrian los poderes de estos personajes ayudar a
ponerle remedio?

¢Qué tipos de problemas crees que son los mas dificiles de resolver? ¢Crees que
todos los misterios deberian resolverse? ¢Por qué?

¢Prefieres trabajar solo o en equipo, a la hora de resolver misterios? ¢Por qué?

5. Plan de dialogo por secciones del cuento La infancia de los margenes

Existe el Nino sin Nombre, un nifio afrodescendiente, por
lo cual su color es diferente del de muchos de ustedes y
de quienes me escuchan. Este nifio no tiene nombre, y por
eso lo llaman el Nirio Sin Nombre. ¢Y saben qué? Siempre
lleva una bolsa llena de juguetes viejos y, ademas, tiene
una camara. Ah..., nadie sabe como lo hace, pero lo hace.
Ademas, tiene un poder muy especial: puede oir los pen-
samientos de los demas y hablar mentalmente con quien
quiera. jQué poder tan interesante!, cverdad?

PLAN DE DIALOGO 1: NOMBRE

¢Cobmo te sentirias si no tuvieras nombre?

Si tuvieras que elegir un nombre, ¢cual seria y por qué lo elegirias?

¢Como crees que tener un nombre influye en la identidad de una persona?

Si te llamaras de otra manera, ¢seqguirias siendo t?

¢Qué nombre le pondrias al Nifio sin Nombre?

¢Crees que un nombre puede cambiar la forma en que los demas ven a una
persona?

¢Como te sentirias si un dia descubrieras que tu nombre tiene un significado muy
especial?

¢Como ayudarias a alguien que no se siente conectado con su propio nombre a
encontrar uno que realmente lo represente?
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PLAN DE DIALOGO 2: SER DIFERENTE

¢Crees que todos los nifios deberian parecerse o es bueno para nosotros ser
diferentes? ¢Por qué?

¢Qué emociones crees que podria sentir el Niflo sin Nombre por ser visualmente
diferente de sus compaferos?

¢Como enriquecen las diferentes culturas y colores de piel nuestra comprensiéon
del mundo? ¢Qué acciones podrias hacer si vieras que alguien sufre discrimina-
cién por su apariencia fisica?

¢Como ayuda el reconocimiento de las diferencias a construir una sociedad mas
comprensiva e inclusiva?

¢Qué iniciativas podriamos tomar desde nuestra escuela para educar y promover
el valor de la igualdad entre todas las razas y culturas?

¢Qué hace especial a la bolsa de juguetes viejos que lleva el nifo? ¢Qué juguetes
pondrias td en ella?

PLAN DE DIALOGO 3: PODER DE COMUNICARSE MENTALMENTE

¢Tienes algln objeto especial para ti? ¢Qué lo hace especial?

¢Te gustaria poder oir lo que piensan tus amigos? ¢Por qué si o por qué no?

Si pudieras hablar con alguien a través de tu mente, ¢con quién hablarias y qué le
dirias?

Si pudieras oir los pensamientos de otras personas, ¢qué harias con esa
informacion?

¢Qué problemas crees que podrias resolver si pudieras comunicarte con los
demas mentalmente, sin hablar?

¢Te gustaria cambiar algo del poder de oir los pensamientos, si pudieras? ¢Qué
cambiarias?

¢CoOmo mantendrias en secreto los pensamientos que oyes, a fin de respetar la
privacidad de los demas?

¢Qué responsabilidad conlleva tener el poder de conocer los pensamientos y los
sentimientos de los demas?

¢Lo usarias para beneficiarte? ¢Qué pasa con la comunidad?

PLAN DE ACCION-COCREACION

A partir de la obra Humanae, de la artista Angélica Dass, que muestra que no existen
personas blancas o negras, sino que todas pertenecen a una gama de colores de tona-
lidades marrones, se trata de hacer un inventario cromatico de los diversos tonos de piel.

La propuesta es que cada nifio o nifia haga un autorretrato, intentando reproducir su
propio tono de piel mediante témperas. Es importante que participen otras personas de
la comunidad educativa.
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La actividad finaliza con una exposiciéon en el centro educativo de fotografias del alumna-
do, acomparfiadas de su pantone personal, visibilizando, asi, la diversidad real del grupo.

Luego esta la Nina del Hilo, que tampoco tiene
nombre y se llama asi porque tiene varios hilos
magicos y con ellos puede inventar mundos en paz
mientras suena, y, si, todos los dias sueria con crear
mundos en paz. Su gran poder es el poder de la
imaginacion y el poder de los suenos.

PLAN DE DIALOGO 1I:
SONAR Y CREAR MUNDOS CON HILOS MAGICOS

¢Alguna vez has sofado con un mundo
diferente? ¢Como era ese mundo?

Si pudieras usar hilos magicos como la Nifa
del Hilo, ¢qué tipo de mundo crearias mientras duermes?

Si pudieras cambiar algo en tu pueblo o ciudad usando los hilos magicos, ¢qué
cambiarias y por qué?
¢Como podrian ayudarte los hilos magicos a resolver un problema en la escuela?

Si los hilos magicos pudieran llevarte a cualquier lugar, ¢dénde irias y qué imaginas
que descubririas alli?

¢Crees que tus suefos pueden ayudarte a hacer cosas reales? ¢De qué manera?
¢Como te sentirias si alguien usara sus hilos magicos para cambiar tu mundo sin
pedirtelo?

Si todos en tu clase tuvieran hilos magicos, ¢cémo podrian trabajar juntos para
crear un mundo mejor? ¢Qué entiendes por un mundo mejor? ¢Te gustaria com-
partir tus sueffios magicos con otras personas? ¢Por qué?

¢Qué es mas poderoso: un suefo o la realidad? ¢Por qué piensas eso?

¢Podrias estar viviendo el suefio de otra persona?

¢Qué harias si un dia descubrieras que puedes convertir tus suefios en realidad
con solo pensar en ellos?

Si pudieras organizar una fiesta en la que todos compartieran sus suefios magicos,
¢coémo seria?

¢Qué harias si descubrieras que tus suefios pueden influir en los suefios de los
demas?

¢Como reaccionarias si descubrieras que tus suefos estan conectados con los
suefios de otras personas en todo el mundo?
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PLAN DE DIALOGO 2: MUNDOS DE PAZ

¢Qué significa para ti un mundo de paz? ¢Qué cosas no deberian existir en ese
mundo?

¢Qué deberiamos hacer en un mundo de paz para mantener esa paz? ¢Qué
animales incluirias en un mundo de paz y cdémo coexistirian con los humanos?

¢Como ayudarias a otras personas a comprender la importancia de vivir en paz
usando hilos magicos?

PLAN DE DIALOGO 2: PODER DE LA IMAGINACION
Si tuvieras el poder de la imaginacion de la Nifa del Hilo, ¢qué harias para ayudar a
tus amigos o familiares?

¢Qué inventarias con el poder de la imaginaciéon para ayudar al planeta Tierra?

¢Como le explicarias la experiencia de usar tu imaginacién para crear algo nuevo a
un amigo que nunca lo ha intentado?

Si pudieras ensefar a alguien a usar el poder de la imaginacién, ¢por dénde
empezarias?

Y no faltan unos hermanos que nacieron en el bosque amazé-
nico, siiii, en una floresta muy grande y que esta muy lejos de
donde viven ahora. Ella se llama la Nifia de la Maraca Arcoiris
y tiene el poder especial de hacer crecer plantas y flores don-
de pone sus manos, en la tierra o en el aire o en las paredes,
como si supiera que alli hay semillas, y sus manos les dan
vida. El se llama el Nifio de las Plumas de Colores. ¢Por qué se
llamara asi? Aaaah... Y sabe hablar el idioma de los pajaros, jsi,
sabe hablar como los pajaros! jIncreible!, sverdad?

PLAN DE DIALOGO 1: PODER DE COMUNICARSE CON LOS ANIMALES

¢Qué harias si pudieras hablar con pajaros como el Nifio de las Plumas de
Colores? ¢Qué les preguntarias?

¢Como afectaria tu vida diaria poder hablar con pajaros? ¢Cambiaria tu forma de
vida actual?

cQué tipo de problemas podrias solucionar en tu comunidad si pudieras hablar
con pajaros?

Si pudieras pedir ayuda a los péajaros sobre algo importante, ¢qué seria?

¢Hay algan pajaro en particular con el que te gustaria hablar? Por qué?

¢Crees que los pajaros podrian ensenarte algo sobre el clima o el medioambiente?

Si pudieras elegir entender el lenguaje de cualquier otro animal, ¢cual elegirias y
por qué?
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¢cComo resolverias un conflicto entre animales si
pudieras entender a ambos bandos?

¢Cbémo usarias tu poder para ayudar a cientificos o
naturalistas?

PLAN DE DIALOGO 2: PODER DE COMUNICARSE CON
LOS VEGETALES

Si tuvieras el poder de cultivar plantas como la
Nifia de la Maraca Arcoiris, ¢dénde pondrias tus
manos para hacer un mundo mas verde?

¢Crees que es importante cuidar los bosques y los
animales que viven en ellos? ¢Por qué?

Imagina que pudieras crear un jardin magico en
cualquier lugar. ¢Coémo seria y qué plantas tendria?

¢COmo ayudarias a tus amigos si tuvieras el poder
de hacer crecer plantas al instante?

¢COmo reaccionarias si vieras a alguien que esta usando un poder como el de
hacer crecer plantas? ¢Qué pensarias o dirias?

¢Crees que las plantas tienen sentimientos? ¢Cémo influiria eso en el uso de tu
poder?

¢Qué responsabilidad crees que conlleva el poder de controlar el crecimiento de
las plantas?

Si pudieras hacer revivir una planta extinta, ¢cual seria y por qué?
¢Como explicarias tu poder a quienes no creen en la magia?
¢Qué reglas te pondrias al usar tu poder para asegurarte de que no abusas de él?

También hay otros dos hermanos que nacieron
en lugares muy violentos y que desde pequerios
aprendieron a odiar. Ella es la Nina Ametralladora,
porque tiene una ametralladora de juguete, una de
esas viejas y rotas, y siempre la lleva consigo. Y él
es el Nino Revodlver, y tiene un revélver de juguete
roto. Antes de conocer a los demas ninos y ninas,
solo sabian jugar a odiar, pero, cuando los conocie-
ron y empezaron a jugar juntos, desarrollaron otros
poderes: el poder de la invisibilidad, y, juntos, son
capaces de crear una especie de casa que los envuelve a todos dentro, invisible a los
ojos de los demas. jGuau, qué poder!
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PLAN DE DIALOGO I
APRENDER A JUGAR AMIGABLEMENTE

¢Como te sentirias si vivieras en un lugar
donde no hubiera paz? ¢Como imaginas
ese lugar?

¢Como podrias hacer que un lugar se
sintiera seguro para todos?

¢Qué harias si descubrieras que un amigo
no se siente seguro en su casa?

¢COmo podrias ayudar a volverse invisible
a alguien que vive en un hogar donde no se
siente seguro?

¢Qué podrias hacer para ayudar a todos a sentirse sequros y felices en sus hogares?
¢Qué harias si vieras a alguien triste o asustado porque se siente solo?

¢Como crees que se sentian la Nifla Ametralladora y el Nifilo Revélver antes de
conocer a los otros nifios?

¢Qué opinas del hecho de que solo supieran jugar al odio? ¢Qué razones das para
tus opiniones?

¢CoOmo podrias ayudar a alguien que aprendié a jugar solo de forma negativa?

¢Qué cambiarias de los juegos a los que jugaban la Nifia Ametralladora y el Nifio
Revolver?

¢Como ayudarias a alguien que juega a usar palabras y juegos hirientes? ¢Por
qué? ¢Esta bien jugar a juegos dafinos con los otros? ¢Por qué?
¢Crees que es importante aprender a jugar de diferentes maneras? ¢Por qué?

¢Qué dirias a la Nifa Ametralladora y al Nifio Revolver sobre como jugar
amigablemente?

¢Qué alternativas a los juegos de odio podrian descubrir juntos?

PLAN DE DIALOGO 2: AMISTAD Y APRENDER NUEVOS PODERES

¢Qué podemos concluir sobre la amistad y el cambio al ver a estos personajes
aprender nuevos poderes y dejar de jugar al odio?

¢Como usarias el poder de la invisibilidad, si lo tuvieras?

¢Cuales son las consecuencias del poder de la invisibilidad?

Si tuvieras un objeto que impidiera que la gente te viera, ¢cuando crees que seria
atil usarlo? ¢Coémo seria?

¢Qué harias si descubrieras que puedes hacer que todos a tu alrededor se sintie-
ran protegidos y sequros?

Si pudieras hacer invisible un lugar donde juegas, ¢qué lugar elegirias y por qué?

¢Como te sentirias si tuvieras la capacidad de cambiar las cosas con solo pensar
en ellas?
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¢Qué cosas buenas podrias hacer si pudieras hacer invisibles las cosas a tu
alrededor?

¢Como crees que la invisibilidad puede ayudar a resolver conflictos?
¢Como reaccionarias si descubrieras que puedes ver a alguien invisible?
¢Puedes dar un ejemplo de las ventajas y las desventajas de ser invisible?

¢CoOmo cambiaria tu percepciéon de los demas si no pudieras ver sus diferencias
fisicas?

Y después esta la Nina Pez Globo. Esta nina,
mmm..., tenia los ojos muy amarillos y venia de
una region desértica muy lejana. Ademas, estuvo
enferma mucho tiempo porque su familia y ella
comieron un pescado envenenado, pero, al des-
pertar, sabia hablar un idioma inventado y todo.
Ademas, tenia una barriga enorme que cantaba.
Lo que pasa es que cada vez que no le gusta algo,
jse infla como un pez globo y le salen espinas! Asi
que nadie podia acercarse a ella. Mmm, custedes
también se inflan como la Nifa Pez Globo cuando
se enojan? Otro poder que quiero contarles es
que también tiene unos polvos de colores que la
ayudan a ocultar su presencia.

PLAN DE DIALOGO 1: IDIOMA INVENTADO

¢Qué harias si pudieras hablar un idioma que te hubieras inventado td mismo? ¢Se
lo ensenarias a alguien? ¢A quién?

¢Todos los idiomas son inventados? ¢Cémo sabes que si o que no?

¢Quiénes pueden inventarse un idioma?

PLAN DE DIALOGO 2: CUERPO Y EMOCIONES

¢Como te sentirias si cada vez que te enojaras te inflaras como la Nifia Pez Globo?
¢Qué harias si, cada vez que rieras o llorases, tu piel cambiara de color como un
camaledn?

Si pudieras cambiar de color o volverte invisible, ¢te ayudaria eso en la escuela?
cCoOmMo?

¢Qué le dirias a la Nifla Pez Globo para que se sintiera mejor cuando estuviera
triste o enojada?

¢Qué cosas te hacen sentir como si te inflaras de ira?

Angélica Satiro y Xoana Maneiro

© Octaedro Editorial

2]



PLAN DE DIALOGO 3: EL PODER DE OCULTARSE

¢En qué sentido podria ser (til inflarse como un pez globo en situaciones cotidia-

nas? Si tuvieras polvos de colores para volverte invisible, ¢en qué situaciones los
usarias?

¢Crees que es bueno poder esconderse de los demas, a veces? ¢Por qué?

¢Te gustaria tener una «barriga cantante» como ella? ¢Qué canciones cantaria?

PLAN DE DIALOGO 4: SENTIRSE DIFERENTE

¢COmo ayudarias a alguien que se siente solo por ser diferente, como la Nifla Pez
Globo?

¢Qué consejo darias a alguien que se siente excluido por ser diferente?

¢Qué crees que podemos aprender de las personas que se ven o actlan de forma
diferente a como lo hacemos nosotros?

PLAN DE DIALOGO 5: EL PELIGRO Y LOS PODERES

¢Qué opinas de comer cosas desconocidas que podrian ser peligrosas, como le
paso6 a la familia de la Nifa Pez Globo? ¢Te gusta el peligro? ¢Por qué?

¢Crees que tener poderes especiales siempre es divertido o a veces puede ser
complicado?

Si pudieras dar a la Nifia Pez Globo un nuevo poder para alegrarle la vida, ¢cual
seria y por qué?

Ahi tenemos a la Nina de la Rueda, que no tiene piernas,
sino una silla de ruedas. jSabe hacer cosas fantasticas! Y
saben qué? [Tiene un cofre del tesoro! jTesoros muy raros!
Porque sabe curar a la gente. Asi que, cuando alguien tiene
una pesadilla, ella viene y recoge todos los monstruos y
fantasmas de las pesadillas, y los guarda en su cofre del
tesoro. También sabe curar dolores de barriga, de cabeza y
todas las pequenas cosas que danan el cuerpo y el corazén.
Todo esta guardado en su caja magica, que es ese cofre
del tesoro. Y, con eso, alivia el dolor de sus amigos y el de
aquellos a quienes decide ayudar.

PLAN DE DIALOGO 1: COFRE DE PODERES MAGICOS
Si pudieras tener un cofre magico como el de la Nifia de la Rueda, ¢qué te gustaria
que hiciera?
¢Qué cosas guardarias en un cofre magico para ayudar a los demas?

¢CoOmo podria un objeto magico como el cofre cambiar la vida cotidiana en tu
escuela?
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¢Qué otras maneras de ayudar te imaginarias si el cofre tuviera poderes ilimitados?

Si el cofre también pudiera guardar emociones felices, ¢qué momentos guardarias
en él?

PLAN DE DIALOGO 2: ALIVIAR DOLORES Y SUFRIMIENTOS

¢Como te sentirias si pudieras aliviar el dolor y la tristeza de tus amigos con solo
acercarte a ellos?

¢Como le explicarias la sensacion de poder aliviar el sufrimiento de los demas a un
amigo que no entiende lo que haces?

¢Qué aprenderias de tus amigos si pudieras aliviar su dolor o sus miedos con
frecuencia?

Si vieras a alguien en silla de ruedas como la Nifla de la Rueda, ¢qué pensarias
sobre las cosas que podria hacer?

¢Crees que es importante ayudar a los demas cuando estan tristes o enfermos?
¢Como lo harias?

¢Te gustaria poder curar las pesadillas? ¢Qué te pareceria ayudar a tus amigos de
esa manera?

¢Qué harias si pudieras ver los miedos de los demas, como la Nifia de la Rueda?

PLAN DE DIALOGO 3: PODERES, HABILIDADES Y RESPONSABILIDAD

¢Crees que todos tenemos algun tipo de poder especial para ayudar a los demas,
aungque no sea magico? ¢Cual podria ser el tuyo?

¢Como podrias usar tus habilidades o las cosas que te gusta hacer para ayudar a
otros en tu escuela o familia?

Si pudieras crear un objeto magico para ayudarte a ti y a tus amigos, ¢qué carac-
teristicas tendria y por qué?

¢Como reaccionarias si descubrieras que tu capacidad para ayudar también te
ayuda a ti de alguna manera?

¢Crees que habilidades especiales como las de la Nifia de la Rueda requieren
responsabilidad? ¢De qué tipo?

¢Qué tipo de aventuras podrias vivir si pudieras transportar los sentimientos y las
experiencias de tu caja magica a otros lugares?

¢Como podrias ensefar a los otros la importancia de comprender y aceptar a las
personas que utilizan sillas de ruedas o que tienen otras diferencias?

PLAN DE ACCION-COCREACION

Si tuvieras que disefiar una escuela, un parque o una ciudad donde todos, independien-
temente de sus capacidades, pudieran divertirse y aprender juntos, ¢cémo seria?

Angélica Satiro y Xoana Maneiro

© Octaedro Editorial



Llega el turno del Nino de la Luz. Es un nifio ciego que no
puede ver nada, pero no esta en la oscuridad, porque lo
que ve es pura luz. Cuanto mas observa el mundo, mas lo
ve lleno de luces. Dicen que nacié un hada el dia que él
nacié y que, por eso, a veces, oye una voz que sale de su
cabeza y de su corazén, y le dice cosas interesantes. El tie-
ne poderes especiales, por ejemplo, jsabe desempalabrar!
cQué sera eso? Sabe cémo deconstruir las palabras cuando
alguien dice cosas que él cree que no deberia decir. El
poder del desempalabramiento, para ser exactos!

PLAN DE DIALOGO 1: LUZ Y OSCURIDAD

Si solo pudieras ver luz y no la oscuridad, ¢cémo imaginas que seria el mundo que
te rodea? ¢Qué colores o luces imaginas a tu alrededor?

¢Qué te gustaria ver si pudieras ver el mundo lleno de luces como el Nifio de la Luz?

Si pudieras «ver» las emociones o los pensamientos de las personas como luces,
¢de qué colores crees que serian?

Si tuvieras la capacidad de ver el mundo de otra manera, ¢coémo crees que cam-
biaria tu forma de relacionarte con los demas?

¢Cbmo ayudarias a un amigo que no puede ver, pero si que ve cosas que otros no
ven?

PLAN DE DIALOGO 2: VOCES EN EL CORAZON

¢Crees que es posible escuchar voces que nos guian desde el corazéon? ¢Qué
crees que te dirian?

PLAN DE DIALOGO 3: PODER DE DESEMPALABRAR

Si tuvieras el poder de «desempalabrar», es decir, de hacer que las personas
reconsiderasen lo que van a decir, ¢como lo usarias?

¢CoOmo podria usarse la capacidad de «desempalabrar» para mejorar la comunica-
cién en tu escuela o comunidad?

¢Piensas que a veces las palabras pueden ser magicas? ¢De qué manera?

¢Qué harias si pudieras cambiar las palabras negativas por positivas? ¢Coémo
cambiaria eso tus conversaciones?

¢Crees que las palabras tienen poder? ¢Pueden, realmente, cambiar cémo se
siente alguien?

Si pudieras elegir un superpoder relacionado con la comunicacion, ¢cual seria 'y
por qué?

¢Cuales son las palabras que tienen mas poder, en tu opinidn? ¢Por qué piensas eso?
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¢CoOmo crees que las voces internas pueden ayudarnos a tomar decisiones?
¢Tienes alguna experiencia con esto? ¢Qué tipo de situaciones podrian mejorar si
pudieras eliminar las palabras antes de que se dijeran?

¢Como transformarias un conflicto si pudieras transformar las palabras que se dicen?

¢Qué tipo de responsabilidad conlleva tener el poder de influir en lo que la gente
dice o piensa?

¢Qué aprendemos sobre como las diferentes personas perciben el mundo a través
de la historia del Nifio de la Luz?

Finalmente, esta Juan, el Nifio del Noveno Piso. jLa familia de Juan es muy, muy rica!

Tiene de todo: juguetes, libros, juegos, un piso precioso.. Hasta estudia en una escuela
en que los profesores son robots de inteligencia artificial. Lo que le pasa a Juan es que
tiene mucho miedo y no sale de casa. cTiene miedo de salir de casa? ¢Y otros miedos?

Un dia, Juan mira por la ventana y empieza a ver que abajo, en la plaza, justo enfrente
de su edificio, todos los demas nifios y nifas estan jugando. Desde su noveno piso, ob-
serva atentamente como todos ellos se reiinen siempre a las tres de la tarde para jugar;
se rien a carcajadas, disfrutan pasando tiempo juntos y Juan, desde arriba, lo observa
todo y no entiende qué hacen. ¢Saben por qué? Pues... jporque Juan no sabe jugar!

PLAN DE DIALOGO 1: MIEDO DE SALIR DE CASA
¢Alguna vez has tenido miedo de salir de casa, como Juan? ¢Qué te ayudo a
sentirte mejor?
Si tuvieras todo lo que quisieras, como Juan, ¢crees que eso te haria no tener
miedo? ¢Por qué si o por qué no?
¢Qué cosas te dan miedo? ¢Cémo lidias con esos miedos?

Si pudieras hablar con Juan, ¢qué consejos le darias para que no le diera miedo
salir de casa?

¢Hay algun lugar donde te sientas seguro vy feliz? ¢Como es?

¢Qué podrias hacer para ayudar a un amigo que tiene miedo como Juan?
¢Crees que es importante afrontar nuestros miedos? ¢Cémo podriamos hacerlo?
¢Crees que los amigos pueden ayudarnos a sentir menos miedo? ¢Cémo?

Si Juan decidiera salir de casa, ¢con qué actividades podria disfrutar?

Imagina que eres Juan y ves a todos divirtiéndose, ¢como te sentirias?

PLAN DE DIALOGO 2: SER FELIZ
¢Crees que tener muchos juguetes y cosas puede hacer feliz a alguien? ¢Qué mas
crees que se necesita para ser feliz?

¢Qué crees que es mas importante para ser feliz, tener muchas cosas o pasar
tiempo con los amigos y la familia? ¢Por qué?

Angélica Satiro y Xoana Maneiro

© Octaedro Editorial

25



¢Qué pasaria si todos valoraran los objetos mas que a la familia, los amigos u otras
personas? ¢Qué le recomendarias a una familia que no pasara tiempo con su hijo?

¢Crees que un amigo que tiene muchos juguetes, pero que siempre juega solo,
puede ser feliz? ¢Cémo podriamos ayudarlo?

cQué es ser feliz?

PLAN DE DIALOGO 3: JUGAR

¢A qué juegos crees que jugaban los nifilos en la plaza que Juan estaba mirando?
Si fueras uno de los niflos de la plaza, ¢cOmo invitarias a Juan a jugar contigo?

¢Por qué crees que es importante saber jugar? ¢Qué aprendemos jugando?
Si pudieras crear un juego especial para que Juan aprendiera a jugar, ¢coémo seria?

¢Como crees que cambiaria el dia de Juan si bajara a jugar con los demas nifios?
¢Como podrian los juegos ayudar a Juan a superar su miedo a salir de casa?

Imagina que los nifios encuentran un mapa escondido en la plaza mientras estan
jugando. ¢Qué crees que mostraria el mapa? ¢Adénde los llevaria? ¢Qué pistas
podrian seguir?

¢Crees que tener demasiados juguetes puede impedir que un nifio salga de casay
haga amigos? ¢Como podria afectar eso a su vida social?

iY no lo van a creer! Estos ninos y ninas se dan cuenta
de que Juan los esta observando y, claro, a partir de ahi,
empiezan a suceder cosas misteriosas y muy especiales
en esta historia, que no les contaré ahora. En vez de eso,
les propongo un juego. ¢Les gustan los juegos? élLes
gusta jugar a pensar e imaginar qué cosas especiales
pueden pasar? ;Cual sera el misterio que todos lograran
resolver, incluido Juan?

PLAN DE DIALOGO 1: MISTERIO

¢Qué habilidades especiales podria aportar Juan para ayudar a resolver el misterio,
incluso si cree que no puede jugar? ¢Y si el misterio fuera algo que solo Juan puede
ver desde su ventana? ¢Como compartiria esa informacion con los demas nifios?

Si el misterio implicara descubrir el secreto de un antiguo tesoro escondido en el
parque, ¢coOmo podrian empezar a buscarlo?

Si el misterio ensefiara a los nifios algo importante sobre la amistad, ¢qué crees
que seria?

Imagina que el misterio ayuda a Juan a aprender a jugar y a sentir menos miedo.
¢Como crees que cambiaria Juan después de resolver el misterio con los demas
ninos?
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¢Qué cosas misteriosas y especiales crees que podrian empezar a suceder una
vez que Juan se uniese al grupo?

¢Qué tipo de misterio crees que seria tan grande como para que todos los nifios,
incluido Juan, tuvieran que trabajar juntos para resolverlo?

¢CoOmo podrian los niflos usar los juegos a los que juegan a diario para hallar
soluciones al misterio?

¢Como podrian trabajar juntos si Juan no pudiera superar su miedo a salir de casa®?

PARA TERMINAR...

Este cuento de Angélica Satiro, La infancia de los margenes, esta lleno de valores y
actitudes éticas. Por ejemplo:

Empatia: la capacidad de cada personaje para sentir y comprender las emociones
de los demas es fundamental en la narrativa. Por ejemplo, la Nifia de la Rueda, que
sana a otros, y el Nifio de la Luz, que ve mas alla de la oscuridad fisica, muestran
una profunda sensibilidad hacia las necesidades y los sentimientos ajenos.

Diversidad y aceptacion: cada nifio tiene caracteristicas Unicas y proviene de dife-
rentes lugares, lo cual refleja la diversidad y promueve la inclusion y la aceptaciéon
de las diferencias, como se aprecia en la forma en que los personajes se aceptany
valoran mutuamente a pesar de sus peculiaridades.

Creatividad y resolucion de problemas: |a historia destaca la importancia de la
creatividad infantil como herramienta para resolver problemas, incluso los que han
generado los adultos. Esta capacidad se muestra como un rasgo de la infancia que
permite a los ninos abordar y superar los desafios de forma innovadora.

Colaboracion y comunidad: los nifios trabajan juntos para resolver el misterio, mos-
trando como la colaboracion y el sentido de comunidad son cruciales para alcanzar
objetivos comunes. La interaccidn entre los personajes demuestra como el trabajo en
equipo puede conducir a la superacion de obstaculos y a la unién de las personas.

Valoracion de las habilidades individuales: cada personaje tiene habilidades o po-
deres especiales que contribuyen al bienestar del grupo. Esto ensefia a los nifios a
valorar sus propias habilidades y las de los demas, y coémo estas pueden utilizarse
para ayudar y proteger a los demas.

Resiliencia y superacion personal. personajes como Juan, quien al principio se
siente aislado y temeroso, con el tiempo se va abriendo e interactda con los
demas, demostrando como las personas pueden crecer y vencer sus miedos y
limitaciones personales gracias al apoyo y la aceptacion de sus amigos.

Integridad y justicia: el personaje del Nifio de la Luz, el cual puede «enmendar» o

corregir lo que se dice incorrectamente, simboliza la bUsqueda de la verdad y la
justicia, asi como la importancia de comunicarse con honestidad y precision.
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