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La magia de los numeros

Un recorrido por los misterios, curiosidades y desafios matematicos

José Luis Gonzalez Fernandez, David Molina Garcia,

José Antonio Nuiiez Lépez
llustraciones de Angel Gonzalez Fernandez

so>abias que los cuadrados magicos esconden secretos milenarios y que una
cinta puede tener una sola cara? ;Sabias que Arquimedes calculd el tamano
del universo o que un problema de ajedrez desafid a las mentes mas brillantes
durante siglos?

La magia de los numeros es una travesia fascinante por los misterios, las
leyendas y los desafios mas curiosos de las matematicas. Desde la historia de

la reina Dido y su geometria ingeniosa hasta los laberintos imposibles de iglesias
goticas, este libro desvela como los numeros han moldeado la ciencia, el arte y la
imaginacion a lo largo de la historia.

Con ejercicios, juegos, paradojas y anécdotas que sorprenderan a expertos
y seduciran a curiosos, esta obra invita a mirar los nimeros con nuevos 0jos y
descubrir que, detras de cada cifra, hay una historia esperando ser contada.

Preparate para disfrutar, pensar y maravillarte. sTe atreves a cruzar el umbral
y descubrir la magia?
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Su sello distintivo es un enfoque innovador y cercano: combina literatura, humor y tecnologia para
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ultimos afos se ha centrado en el uso de materiales didacticos manipulativos y en el uso de recur-
sos literarios como los albumes ilustrados para la ensefianza de las matematicas.

José Antonio Nufiez Lépez (Almufiécar, 1980) es licenciado en Ciencias Matematicas por la Uni-
versidad de Granada y doctor en Didactica de las Matematicas por la Universidad de Castilla-La
Mancha. Desde el afio 2006 es profesor de matematicas en Educacion Secundaria, desarrollando
esta labor desde el 2008 en el IES Pedro Alvarez de Sotomayor (Manzanares, Ciudad Real), donde
actualmente ejerce como director del centro. Desde 2019 ha desempefiado labor docente como
profesor de didactica de las matematicas en la Facultad de Educacion de Ciudad Real (Universi-
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