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El juego revelado

Aprender con la infancia

Beatriz Trueba Marcano

El juego espontaneo, aquello a lo que siempre se ha llamado jugar, esta en peligro de
extincion. La escuela, generadora de contextos con identidad, calidez y seguridad, se
contempla como entorno complice y protector de la cultura genuina de nifios, cuyo
modo natural de expresion y desarrollo es el juego.

El libro conecta la reflexion con la practica. Parte de observar la diferencia cultural ni-
Aos/adultos, los rasgos de identidad de la infancia en el juego y la escucha como nexo
comunicativo.

La obra propone una secuencia detallada de programacion a la inversa, transgresora,
que no parte de objetivos previstos, sino de la planificacion y observacion detenida del
juego.

Una espiral en proceso abierto. Como eje central, la intencion consciente. Como pun-
to de partida, la disposicion de ambientes diversos para proyectar contextos ludicos
sugerentes. Como trayecto, la observacion atenta y el talante profesional respetuoso.
Como conclusion, la documentacion, que hace visible la observacion, revela el juego.
Como reflexion la evaluacion, motor de nuevas propuestas. Proceso que otorga a los
docentes la calidad de investigadores sobre la practica, en un nuevo rol de interaccion
y aprendizaje compartido con la infancia, generadora de su propia cultura dentro del
contexto escolar, en un ecosistema familiar y social.

El libro centra su objetivo en ofrecer a los docentes de Educacion Infantil una perspec-
tiva innovadora sobre como abordar una programacion coherente y estructurada a
partir del juego de nifios y nifas.

¢Qué consecuencias de futuro tendria una humanidad sin juego?
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