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En un mundo en constante cambio, impulsado por la tec-
nología y marcado por desafíos ambientales, económicos y 
sociales, este libro ofrece una perspectiva innovadora sobre el 
papel de la educación en la construcción de un futuro para 
todos. La obra surge del trabajo colaborativo de un Boot-
camp académico, en el cual investigadores y educadores se 
unieron para explorar y compartir nuevas ideas y prácticas.

El libro se estructura en tres vías: «Innovación pedagógica 
para escenarios sostenibles», «Fusionando inteligencia artifi-
cial con educación para el desarrollo sostenible» y «Habili-
dades del futuro en el aprendizaje digital». A lo largo de diez 
capítulos, este libro invita a repensar cómo las tecnologías 
emergentes y el desarrollo de competencias transversales pue-
den integrarse en la educación para hacer frente a los desafíos 
del siglo xxi.

Más que una recopilación de estudios, esta obra es un es-
pacio de reflexión y colaboración que aspira a inspirar pro-
yectos transformadores en la educación. Su riqueza metodo-
lógica y su variedad de enfoques reflejan la complejidad del 
panorama educativo actual y se posicionan como un cata-
lizador para el cambio, promoviendo un diálogo abierto y 
constructivo que involucre a la comunidad educativa en la 
creación de soluciones innovadoras y sostenibles.
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Comentarios al libro

De entidades gubernamentales

La obra recoge ejemplos muy diversos sobre el impacto 
que el mundo digital y las tecnologías emergentes pue-
den tener en los procesos de investigación, enseñanza y 
aprendizaje, reforzando los objetivos de desarrollo soste-
nible y potenciando aspectos como el desarrollo de habi-
lidades para el siglo xxi, el impulso de los recursos educa-
tivos abiertos (REA) o la innovación pedagógica. Un 
buen punto de partida para el desarrollo de futuras inves-
tigaciones.

Cristina Valdera López 
Centro Nacional de Desarrollo Curricular en Sistemas  
no Propietarios, organismo dependiente del Ministerio  

de Educación, Cultura y Deporte, España

El libro propone una mirada profunda y prospectiva so-
bre los retos que se vienen afrontando en el aprendizaje 
educativo en plena era digital que se viene dando a nivel 
global. Lo novedoso del enfoque es que se conjugan ha-
llazgos a partir de herramientas específicas y análisis 
prospectivos sobre las nuevas formas de aprender en ple-
no siglo xxi.

Jorge Mori Valenzuela 
Centro para el Análisis de Políticas Públicas  

de Educación Superior (CAPPES), Perú

Es un referente para comprender cómo las tecnologías 
emergentes, como la inteligencia artificial y los entornos 
inmersivos, pueden transformar el aprendizaje y la ges-
tión educativa, valoro su enfoque práctico e interdiscipli-
nario, que facilita la integración de competencias esencia-
les en diversos niveles educativos. Este libro invita a las 
instituciones a repensar sus modelos, integrando sosteni-
bilidad y tecnología para una educación más significativa.

Pamela Riquelme 
Transformación Digital Educativa,  

Universidad Central de Chile



De academia de investigación

Un libro con un enfoque moderno, actualizado y necesa-
rio para transformar la educación hacia el segundo tercio 
del siglo xxi. Esta obra entrelaza la innovación, los nue-
vos enfoques pedagógicos, las competencias claves y el 
desarrollo sostenible en la era digital. Además, este libro 
subraya la importancia de integrar la sostenibilidad en el 
aprendizaje, analizar las herramientas digitales que facili-
ten e impulsen la educación en la era de la IA y promue-
van la inclusión, que sin duda nos apoyará a contribuir al 
logro transversal de los ODS.

Julieta Palma Anda 
Academia Mexicana de Informática, México

De empresas educativas

Esta obra pone el foco en la necesidad de que los docen-
tes estén preparados para enfrentar los nuevos desafíos 
que supone adaptar la enseñanza tradicional, con el obje-
tivo de elevar la calidad de la formación mediante el uso 
adecuado de herramientas y tecnologías emergentes. Es-
tas, por sí solas, no generan el cambio; este se impulsa a 
través de las personas que las utilizan de manera efectiva. 
Los docentes tenemos esa responsabilidad.

María Dolores Rodríguez González

Integra, España

Me resulta esperanzador y gratificante saber que el uso de 
la tecnología inmersiva en el contexto educativo respeta y 
promueve la premisa básica de lo que ha sido la educa-
ción a lo largo de la historia: un proceso eminentemente 
humano que permite el crecimiento del individuo me-
diante el aprovechamiento de herramientas existentes en 
el contexto y momento histórico en que se desarrolle. 
¡Bravo!

Patricia Valenzuela 
Education and Human Development Specialist, 

Brownsville, TX., EE. UU.



El gran juego para el aprendizaje es la realidad. El grado de 
realidad en el diseño, realización y evaluación debe ser un 
indicador relevante para una experiencia de aprendizaje.

Javier Poves Paredes 
Consultor sénior Independiente, España

De instituciones educativas

Obra comprometida con el objetivo de formar profesio-
nistas, pero sobre todo personas fortalecidas en el auto 
aprendizaje activo mediado por tecnología, sin descuidar 
los aspectos y enfoques pedagógicos pertinentes. Consul-
ta obligada para los docentes: tanto para quienes se ini-
cien o deseen profundizar en la adquisición de conoci-
mientos y habilidades que mejoren sus competencias di-
gitales.

Armando Cervantes Sandoval 
Facultad de Estudios Superiores Zaragoza, Universidad 

Nacional Autónoma de México (UNAM), México

Horizontes en el aprendizaje vinculado con el desarrollo soste-
nible: Nuevas vías en la era digital ofrece un enfoque inno-
vador al integrar tecnologías emergentes y metodologías 
pedagógicas actuales para abordar los desafíos de la edu-
cación en el contexto del desarrollo sostenible. La obra 
destaca por su relevancia y actualidad, aunque algunos 
capítulos podrían beneficiarse de mayor profundidad en 
su análisis práctico y diferenciación respecto a trabajos 
previos. En general, el balance entre teoría y práctica es 
adecuado, y su contribución al campo educativo es nota-
ble, con potencial para generar impacto en la formación 
de competencias digitales y sostenibles.

José Alejandro Martínez S. 
Universidad Ean, Colombia

Una compilación pertinente de investigaciones que abor-
dan soluciones innovadoras para la integración de tecno-
logías de información en la gestión de los procesos de 
enseñanza aprendizaje. Al contemplar varios ámbitos y 
modalidades de educación, nos prepara para enfrentar 
los desafíos de la era digital.

Katherine Salvador-Cisneros 
Escuela Superior Politécnica del Litoral, Ecuador



Considero que esta obra presenta aportes muy importan-
tes para las actuales discusiones alrededor del futuro de la 
educación; un futuro o futuros posibles que debemos 
gestionar desde las IES y que se presentan como inevita-
bles, en donde la apuesta principal es la generación y ges-
tión de nuevas estrategias que involucren tecnologías, 
metodologías y nuevos enfoques que respondan a las ne-
cesidades actuales para un mundo sostenible y en colabo-
ración.

Cielo Mancera 
Dirección de Educación Digital,  

Universidad del Rosario, Colombia

La obra aborda los desafíos de las nuevas tecnologías en 
un contexto digital, resulta profundamente estimulante y 
constituye un verdadero tesoro de sugerencias e interpela-
ciones sobre la educación de las futuras generaciones, 
con la riqueza añadida de su interdisciplinariedad. Ha 
sido para mí un verdadero descubrimiento y una apuesta 
transformadora, cuya lectura recomiendo a todos aque-
llas personas que consideran la educación como un po-
deroso instrumento transformador que aspira a una so-
ciedad más justa, solidaria e integral, donde el ser huma-
no sea el auténtico protagonista, capaz de plantearse 
interrogantes y trascender de sí mismo, en sus distintas 
etapas de aprendizaje.

Miguel Ángel Motis Dolader 
Universidad San Jorge de Zaragoza, España
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Prólogo

María Soledad Ramírez Montoya

Genaro Zavala Enríquez
Antonio Martínez Arboleda

Miguel Ángel Montoya Bayardo

La velocidad de los cambios en el principio del nuevo siglo nos 
obliga a detenernos por un momento y tratar de analizar la reali-
dad desde diversas miradas que abarquen todos los aspectos que 
conforman la realidad. Las formas de educar a la luz de las tec-
nologías emergentes y la construcción de los nuevos imaginarios 
nos demandan a repensar y diseñar ambientes de aprendizaje 
que se ajusten a las necesidades del mundo actual. La innova-
ción debe ser concebida como una práctica constante así como 
la investigación debe dar cuenta de nuestras prácticas y la inter-
disciplinariedad la perspectiva para analizar diversos contextos.

En un contexto global marcado por la acelerada transforma-
ción tecnológica y los desafíos ambientales, económicos, y socia-
les, el presente libro surge como una contribución oportuna  
y diversa para repensar el papel de la educación en el logro de  
un desarrollo sostenible. Es así como se invitó a la comunidad 
académica a participar en un Bootcamp para compartir diversas 
perspectivas y retos en la investigación de la educación en la 
frontera del conocimiento; incrementar las capacidades de inves-
tigación incorporando nuevo conocimiento y experiencias, así 
como crear redes interdisciplinarias y abiertas para construir so-
luciones que hagan frente a los retos y necesidades integrales de 
la sociedad (figura 1).

Esta obra es uno de los resultados del Bootcamp, donde los 
participantes cocrearon soluciones a través de análisis y experien-
cias basadas en investigación. El libro reúne diez capítulos cuida-

Prólogo
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dosamente seleccionados y actúa como punta de lanza en la dis-
cusión sobre cómo las tecnologías emergentes y el desarrollo de 
competencias transversales pueden y deben integrarse en el ám-
bito educativo para enfrentarse a los retos de un futuro en el que 
se requiere más investigación, educación y apertura.

Tres vías son las que agrupan los capítulos en el marco de la 
era digital.

La primera vía del libro se centra en la Innovación pedagógica 
para escenarios sostenibles. A través de cuatro capítulos, se explo-
ran estrategias y recursos educativos abiertos para generar nuevas 
posibilidades para la formación. Las aportaciones proporcionan 
herramientas y enfoques diversos que comparten el objetivo co-
mún de transformar y mejorar la educación, haciéndola más ac-
cesible, personalizada y eficaz. En todo caso, los autores nos pro-
ponen rutas que nos permiten imaginar una educación más am-
biciosa que aprovecha las oportunidades de la tecnología para 
resolver antiguos y nuevos problemas.

El primer capítulo analiza el uso de Minecraft como una he-
rramienta de aprendizaje basada en juegos. Este capítulo destaca 
cómo un entorno de juego popular puede convertirse en un es-
pacio para el desarrollo de habilidades como la creatividad, la 
colaboración y el pensamiento crítico, demostrando que los vi-
deojuegos pueden ser mucho más que entretenimiento, actuan-
do como catalizadores del aprendizaje.

Figura 1.  Página web: https://www.research4challenges.world/future-education-
bootcamp

https://www.research4challenges.world/future-education-bootcamp
https://www.research4challenges.world/future-education-bootcamp
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El segundo capítulo profundiza en el metaverso y su impacto 
en la creación de conexiones profesionales y en la práctica de 
habilidades blandas. A través del estudio de un caso en el Tecno-
lógico de Monterrey, se demuestra cómo los entornos virtuales 
inmersivos no solo mejoran la interacción social y educativa, 
sino que también fomentan habilidades esenciales para el desa-
rrollo profesional en un mundo cada vez más digital​.

El tercer capítulo introduce el uso de podcasts en la enseñanza 
de documentación, presentándose como una herramienta edu-
cativa flexible y accesible, que permite a los estudiantes acceder a 
contenidos educativos de manera autónoma y personalizada, 
potenciando su capacidad de análisis y comprensión.

La sección se cierra con un cuarto capítulo que aborda los re-
cursos educativos abiertos (REA) como innovación para trans-
formar ambientes de aprendizaje. Se comparte el resultado de 
una experiencia de formación en línea de un curso enfocado a la 
creación de REA con enfoque STEAM y 3D, desarrollando com-
petencias digitales, integrando pedagogías emergentes y aportan-
do a las recomendaciones de la Unesco sobre los REA y los obje-
tivos de desarrollo sostenible (ODS) 4 y 5 de la Agenda 2030.

La segunda vía del libro es abordada en Fusionando inteligencia 
artificial con educación para el desarrollo sostenible. De esta forma se 
ubican aportaciones de estrategias y herramientas para el si-
glo xxi, como la IA para preparar a los estudiantes para los desa-
fíos del futuro. Esta sección complementa la primera al destacar 
la necesidad de desarrollar habilidades que, apoyándose en la 
tecnología, permitan a los individuos afrontar y resolver proble-
mas complejos de manera efectiva.

Es así como el quinto capítulo examina las herramientas tecno-
lógicas para la investigación, específicamente el uso del Internet 
Latent Corpus. Este capítulo ofrece de forma provocativa una vi-
sión sobre cómo los datos latentes en la web pueden ser una fuen-
te valiosa para investigaciones educativas, superando las limitacio-
nes tradicionales de los estudios basados en muestras limitadas.

El sexto capítulo explora el impacto de los algoritmos de re-
comendación en la educación en línea, destacando cómo estos 
pueden personalizar la experiencia de aprendizaje y adaptarla a 
las necesidades individuales de los estudiantes, lo que representa 
un avance significativo hacia una educación más inclusiva y efi-
ciente.
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Finalmente, el séptimo capítulo aborda el diseño de prompts 
para la IA en el contexto de investigación, subrayando la impor-
tancia de integrar la inteligencia artificial de manera ética y res-
ponsable, pero también efectiva para que actúe como una herra-
mienta de apoyo, en este caso usando como ejemplo la revisión 
sistemática.

La tercera vía nos presenta Habilidades del futuro en el aprendi-
zaje digital. Con invitaciones para promover la Sostenibilidad a 
través de diseños educativos innovadores. A través de esta sec-
ción se presentan estudios que exploran nuevas formas de inte-
grar la tecnología en la educación para abordar retos futuros, es-
pecíficamente en el contexto del desarrollo sostenible, con la in-
tención de promover saberes de alto nivel y compromiso con la 
sociedad.

El octavo capítulo sugiere una reconceptualización de la auto-
rregulación del aprendizaje en estudiantes universitarios, desta-
cando cómo las estrategias de autorregulación han evolucionado 
en el contexto contemporáneo, donde la tecnología y la interac-
ción social juegan un papel fundamental en el aprendizaje inde-
pendiente y continuo​.

El noveno capítulo presenta la metodología Escuelas para el 
Futuro, diseñada para desarrollar competencias transversales en 
la educación primaria, como el pensamiento complejo. Este ca-
pítulo subraya la importancia de fomentar habilidades cogniti-
vas desde una edad temprana, asegurando que los estudiantes 
estén mejor preparados para los retos académicos y profesiona-
les futuros.

El último capítulo de la obra se centra en el desarrollo de 
competencias digitales en el ámbito universitario, mostrando 
cómo la actualización de fórmulas de evaluación de estas com-
petencias, ajustándose a marcos internacionalmente reconoci-
dos, es fundamental para la transformación educativa en la era 
digital.

En conjunto, esta obra va más allá de ser una simple recopila-
ción de estudios académicos. Es una invitación a reflexionar so-
bre el futuro de la educación y su papel en la construcción de un 
mundo sostenible. La diversidad de enfoques, metodologías y 
niveles de profundización presentados en estos capítulos refleja 
la complejidad y la riqueza del panorama educativo actual. Este 
libro se convierte así en un catalizador para ideas emergentes 
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que puedan inspirar proyectos transformadores, acercando a la 
comunidad académica y educativa a los debates educativos y a 
la búsqueda abierta y colaborativa de soluciones innovadoras 
que respondan a las necesidades del siglo xxi. Queda con esta 
obra una invitación para seguir explorando horizontes para fo-
mentar aprendizajes vinculados con el desarrollo sostenible.
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